Sanal oyun

Diyarbakir’'dan Mehmet Balpetek: “Bilgisayar
uzerinden sanal oyun oynayanlar var. Oyuncular
oyun kahramanindan, kahramanin malzemelerine
kadar her seyi satin aliyorlar. Oyun, oynayicilar
bagimli yapiyor. Oyuncu heyecandan baska bir sey
kazanmiyor. Oyun Kkurucular trilyonlar
kazaniyorlar. Oyundan c¢ikmak icin kahramani ve
malzemelerini satmaniz gerekiyor. Bu satis ve
oyundan kazanilan para helal midir?”

Aldatma, yalan, hile ve siddet icermemek, kumar mantig: ile oynanmamak,
zamanimizl beste dortten daha fazla mesgul etmemek (namazi1 kilmaya mani
olmamak, faydal islerimizi ertelemeye meydan vermemek), ahlaka ve edebe aykiri
unsurlar tasimamak ve zihni ve bedeni melekeleri gelistirici mahiyet tasimak
sartiyla, oyunlar mubah sayilabilir.

Fakat bahsettiginiz sekilde zaman olduren, isinden gicunden alikoyan ve bagimlilik
yapan oyunlar hastaliktan baska bir sey degildir.

Oyun basinda gecirilen zaman, kazanilan veya kaybedilen para, verilen gayret, sarf
edilen himmet, ilgi, merak, heyecan, tuketilen omir, bu esnada ertelenen ve
gundemden dusen faydali isler...

Hepsi insan1 mesul eder.

Boyle oyunlarda kazanan yoktur. Kazanan da, kaybeden de kayiptadir.
Bediiizzaman’in ifadesiyle, “ebedi diinyada kalacak gibi afaki malayaniyatla istigal
etmek”1 akla da, dine de zarar verir.

Bos zamanlarin faydasiz malayani islerle oldiirilmesini Peygamber Efendimiz (asm)
tasvip etmemistir.

Ideal olan, bos zamanlarimiz i¢in oyunlar yerine daha faydali hobiler, kendimize ve
insanliga faydali calismalar gelistirmektir.

Dipnotlar:


https://www.fikih.info/sanal-oyun/

1- Sualar, s. 185,



